Zatacznik nr 1 do Zarzadzenia
Dyrektora Miejskiej Biblioteki Publicznej w Gdyni
Nr 01-01/08/2025 z dnia 01.08.2025 roku

Regulamin Gry Miejskiej ,,90 lat historii — 90 krokéw po Gdyni”

§ 1. Postanowienia Ogolne

1. Organizatorem gry miejskiej ,90 lat historii — 90 krokéw po Gdyni”, zwanej dalej ,,Grg”,
jest Biblioteka Gdynia z siedziba przy ul. Swietojanskiej 141-143, 81-401 Gdynia, NIP:
586-13-95-847, zwana dalej ,,Organizatorem”.

2. Gra odbedzie sie w dniu 23 sierpnia 2025 roku (sobota) na terenie miasta Gdynia.
Start Gry zaplanowany jest na godzine 10:00.

3. Gra ma charakter otwarty i jest bezptatna.

4. W Grze biorg udziat druzyny (zwane dalej ,Graczami”) liczace od 2 do 5 0sdb.

5. Druzyny, w sktad ktérych wchodzg osoby niepetnoletnie, muszg posiadac co najmniej
jednego petnoletniego opiekuna.

§ 2. Cel Gry

1. Uczczenie 90. rocznicy powstania Biblioteki poprzez interaktywng zabawe edukacyjna.

2. Promocja historii miasta i Biblioteki Gdynia oraz jej filii.

3. Popularyzacja czytelnictwa i kreatywnych form spedzania czasu wolnego.

4. Integracja miedzypokoleniowa i rodzinna.

§ 3. Zgtoszenia i Uczestnictwo

1.

Warunkiem udziatu w Grze jest uprzednie zgtoszenie druzyny drogg mailowg na
adres: promocja@bibliotekagdynia.pl a takze dofgczenie skanu Karty zgtoszenia

udziatu. Oryginat karty zgtoszenia nalezy dostarczy¢ w dniu uczestnictwa w grze w
Bibliotece Srédmiescie.

Zgtoszenia przyjmowane sg do dnia 22 sierpnia 2025 roku do godz. 13:00 lub do
wyczerpania limitu miejsc. O przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

W zgtoszeniu nalezy podac nazwe druzyny, liczbe uczestnikdw, ich wiek oraz imie,
nazwisko i numer telefonu kontaktowego kapitana druzyny.

Liczba druzyn biorgcych udziat w Grze jest ograniczona.

Uczestnictwo w Grze jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
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§ 4. Przebieg i Zasady Gry

1.

Gra rozpocznie sie 23 sierpnia 2025 roku o godzinie 10:00 w Bibliotece Srédmiescie
(ul. Wiadystawa IV 7-15), gdzie druzyny po potwierdzeniu rejestracji otrzymaja
pakiety startowe.

Zadaniem Graczy jest odwiedzenie wszystkich punktow kontrolnych zaznaczonych na
mapie, wykonanie przygotowanych zadan i zebranie elementéw szyfru oraz
fragmentéw mapy.

Na punktach kontrolnych Gracze spotkajg postaci fabularne (animatoréw), u ktérych
beda wykonywac zadania logiczne, kreatywne, ruchowe lub zrecznosciowe.

Na trasie Gry znajdowac sie beda réwniez dodatkowe zadania dostepne pod kodami
QR, prowadzace do tamigtéwek online.

Gracze muszg posiadac przynajmniej jeden telefon komdrkowy posiadajgcy
mozliwos$¢é odczytania kodédw QR wraz z dostepem do Internetu na druzyne. Telefon
jest niezbedny do rozwigzania zadan.

Celem finalnym jest zebranie wszystkich elementéw, ktére wskazg miejsce ukrycia
urzadzenia ratujgcego czasoprzestrzen.

Gracze poruszajg sie po miescie pieszo. Zabronione jest uzywanie hulajnég, rowerdw,
komunikacji miejskiej i samochodowej.

Podczas Gry obowigzujg zasady fair play. Wszelkie préby oszustwa (np. niszczenie
materiatdéw innych druzyn, wprowadzanie w btgd animatoréw) beda skutkowaty
dyskwalifikacjg druzyny.

§ 5.Przetwarzanie danych osobowych

1.

Administratorem danych osobowych Uczestnikdw gry jest Miejska Biblioteka
Publiczna w Gdyni z siedzibg przy ul. Swietojaiskiej 141-143.

Podanie danych jest dobrowolne, ale obligatoryjne aby wzig¢ udziat w grze.

Celem przetwarzania danych jest mozliwos¢ wziecia udziatu w grze miejskiej oraz
popularyzacja czytelnictwa.

Organizator przewiduje przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw tak dtugo, jak
bedzie to konieczne w zwigzku z popularyzacjg czytelnictwa oraz promocja
Organizatora.

Udziat w wydarzeniu oznacza akceptacje niniejszego regulaminu i stanowi wyrazanie
zgody na przetwarzanie danych osobowych przez Uczestnika oraz zgode na publikacje
wizerunku w materiatach promocyjnych Organizatora, w tym na zdjeciach i filach z



wydarzenia, publikowanych na stronie internetowej, w mediach spotecznosciowych
oraz w innych materiatach informacyjnych Biblioteki Gdynia.

Uczestnik ma prawo do dostepu do tresci swoich danych oraz ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, a takze prawo cofniecia zgody na
przetwarzanie danych w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

W celu skorzystania ze swoich praw Uczestnik powinien skontaktowac sie
z Inspektorem Ochrony Danych — iod@bibliotekagdynia.pl.

Administrator danych informuje, ze w zwigzku z transferem danych do serwisu
Facebook spotka przystgpita do programu Tarcza Prywatnosci UE-USA i uzyskata
niezbedny certyfikat zgodnosci z RODO.

§ 6. Bezpieczenstwo

1. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za wypadki i szkody powstate w trakcie Gry.

2. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania przepiséw ruchu drogowego
oraz ogolnych zasad bezpieczenstwa.

3. Organizator nie zapewnia opieki osobom niepetnoletnim. Petng odpowiedzialnos¢ za
bezpieczenstwo nieletnich ponoszg ich rodzice lub opiekunowie prawni.

§ 7. Nagrody

1. Dlatrzech druzyn, ktdre jako pierwsze ukonczg Gre, wykonujgc poprawnie wszystkie
zadania, przewidziano nagrody rzeczowe.

2. Kazda druzyna, ktéra ukonczy Gre, otrzyma pamigtkowy dyplom.

3. Wreczenie nagréd i dyplomdéw odbedzie sie na mecie Gry po jej zakoriczeniu.

§ 8. Postanowienia Koncowe

1.

Udziat w Grze jest rGwnoznaczny z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych podanych w zgtoszeniu w celach zwigzanych z organizacjg i
przeprowadzeniem Gry.

Biorgc udziat w Grze, uczestnicy wyrazajg zgode na nieodptatne wykorzystanie ich
wizerunku w materiatach promocyjnych Organizatora, w tym na zdjeciach i filmach z
wydarzenia, publikowanych na stronie internetowej, w mediach spotecznosciowych
oraz w innych materiatach informacyjnych Biblioteki Gdynia.
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3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie lub
odwotania Gry w przypadku wystgpienia nieprzewidzianych okoliczno$ci, takich jak zte
warunki atmosferyczne.

4. W sprawach spornych, nieuregulowanych niniejszym regulaminem, ostatecznag
decyzje podejmuje Organizator.



